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Introduktion

Projektet Digitala Tidsresor: Nya strategier for arkeologin och kulturmiljovarden? pagick
under perioden 2007-04-01 till 2010-12-31 och involverade forskare fran Géteborgs
Universitet, Sveriges Lantbruksuniversitet och Chalmers. Projektet finansierades
Riksantikvarieambetet inom ramen for FoU programmet 2006-2011 och ansvarig institution
var Institutionen for Historiska Studier, Goteborgs Universitet.

De medverkande institutionerna var:

1. Institutionen for Historiska Studier, Goteborgs Universitet

2. Institutionen for Arkitektur, Chalmers

3. Institutionen for Mark och Miljo, Sveriges Lantbruksuniversitet
Projektledare:

FD Per Stenborg, Institutionen for Historiska Studier, Goteborgs Universitet

Epost: per.stenborg@qu.se

Projektgruppen bestod i 6vrigt av:

Ing. Jonas Tornberg, Institutionen for Arkitektur, Chalmers

FD Mats Soderstrom, Institutionen for Mark och Miljo, Sveriges Lantbruksuniversitet
FD Liane Thuvander, Institutionen for Arkitektur, Chalmers

FM Chris Sevara , Institutionen for Historiska Studier, Géteborgs Universitet

FD Johan Ling, Institutionen for Historiska Studier, Goteborgs Universitet

Projektet bedrevs i samarbete med bland annat L6ddse Museum (Vastarvet), Formakademin i
Lidkdping, Daddy Identity Department, Massteknik, Animator Charlotte Heyman,
Ljudtekniker Magnus Axelsson, Synskadades Riksférbund, Munkebacksgymnasiet,
Leonardoprogrammet, Richard-Riemerschmid Berufskolleg i Koln, Arkitekturhdgskolan i
Oslo, Arkeologiska Forskningslaboratoriet i Stockholm Universitet, Sveriges Geologiska
Undersokning och Historiska Museet i Stockholm.

Ett stort tack framfors till alla som pa ett eller annat satt bidragit till projektets genomforande.
Ett sarskilt tack riktas till Christina Andersson for hennes analys av mdjligheten att anvénda
projektets pedagogiska redskap i skolmiljo for att vi beretts mojlighet att anvanda hennes
resultat som ett av underlagen for denna rapport.


mailto:per.stenborg@gu.se

Sammanfattande resultat

Projektet har utvecklat, utprovat och utvarderat digitala och datorstddda metoder for
tillgangliggorande av kulturarvsinformation. Vikt har lagts vid att finna satt att genom digitala
tekniker kunna kombinera visuella, auditiva och taktila presentationssatt. Detta har skett i
form av museiutstallningar, via internet och i skolmiljo. Aspekter sasom publik delaktighet
(interaktivitet) och tillganglighet for sarskilda grupper (synskadade) har uppmérksammats.
Sarskilda metoder for insamling av respons och underlag for utvardering har tagits fram (se
nedan).

Resultatet av den publika aterkopplingen visar att de utvarderade metoderna har stor potential
som verktyg for att formedla och kommunicera kulturarv. En stor majoritet av de svarande
ansag att deras forstaelse for regional historia hade forbattrats avsevart genom projektets
museiutstallning, samt att de erhallit nya perspektiv pa tid och rum i regionen.

De interaktiva mojligheter i uppskattades i allménhet och kombinationen av visuella, auditiva
och taktila presentationssétt véardesattes av saval seende som synskadade besokare.

En studie av vissa av metodernas tillamplighet i skolmiljo pekar pa mojligheter att pa detta
satt forbattra elevernas mojligheter att sjalva vélja larandesatt och att finna végar till larande
utifran egna intressen.

Bakgrund och syfte

Den arkeologiska praktiken har under de senaste decennierna genomgatt en snabb
metodologisk utveckling. Genomslaget for digitala tekniker har dock paverkat olika delar av
verksamheten pa olika satt och i olika omfattning. Faltverksamheten har fran det sena 1980-
talet och framat forandrats mot allt strre anvandande av digital teknik, med utrustning sdsom
Totalstationer, GPS-mottagare, digitala kameror och speciella programvaror for
faltdokumentation och inmatning. Tekniken har &ven mojliggjort analyser av stora
dataméangder, dar metoder inom omradet Geografiska Informationssystem (GIS) visat sig ha
stora potentialer for anvandning inom arkeologisk forskning (Chapman 2006; Conolly och
Lake 2006; Loéwenborg 2010; Wheatley och Gillings 2002). Né&r det galler former for
presentation och kommunikation av arkeologins och kulturmiljovardens resultat &r
forandringarna jamforelsevis mindre patagliga. Den ojamna fordelningen av de digitala
teknikerna inom arkeologins och kulturmiljévardens omrade har varit en central utgangspunkt
vid utformandet och genomférandet av projektet Digitala Tidsresor. Tyngdpunkten har alltsa
legat pa omradena presentation och kommunikation av kulturarvsinformation.

Projektet har huvudsakligen arbetat med att utveckla och utvardera digitala och datorstodda
metoder for informations och kommunikationsarbete riktat till allméanheten, dels sa kallade
kulturarvsbrukare, dels grupper som mdter hinder avseende sitt inhdmtande av traditionella



former for tillgangliggorande av kulturarvsinformation. Tva specifika malgrupper har varit
ungdomar och synskadade.

Under projekttiden har regeringen beslutat om att ge olika myndigheter i uppdrag att
samarbeta avseende utformandet av en nationell strategi for digitalisering av kulturarv. I
sammanhanget namns dven utvecklingens potential att géra anvandaren av kulturarvet till
medkapare av detsamma.

Overlag har befolkningens medievanor pa senare ar forandrats i riktning mot ett allt storre
bruk av digitala medier. | synnerhet géller detta fér de yngre delarna av befolkningen (se
exempelvis Statens Kulturrad 2010). Om kulturarvssektorn i framtiden skall kunna locka nya
brukare maste hansyn tas till dessa forandrade medievanor.

Teori och Metod

Projektgruppens interdisciplindra sammansattning har mojliggjort en balans mellan tekniska
och arkeologi-kulturmiljévards-relaterade fragestallningar och synsatt.

Under arbetets gang har tata moten genomforts dar projektets olika verksamheter uppfoljts
och diskuterats utifran de skilda perspektiv som projektet inrymt. Projektets upplagg
mojliggjorde en kontinuerlig dialog kring de val och overvidganden som gjorts vid
utvecklande av exempelvis modeller for visualisering arkeologisk information. Genom att
medvetandegora val och valmojligheter kunde sddant som empirisk saklighet, eller
autenticitet, sattas i relation till visuell trovardighet och upplevelse. Mottagarnas bedémning
av framstallningarna kunde ocksa undersokas.

En viktig utgangspunkt for projektet var att inte betrakta metod och teknologi som neutrala
redskap i den arkeologiska kunskapsprocessen, utan istallet som faktorer med inverkan pa
vilken information som utvinns och darmed och pa vilka slutsatser om forhistoria-historia
som kommer dras och formedlas. Liksom nar det galler politiska, sociala, ideologiska och
epistemologiska faktorer, kan och bor den aktuella arkeologiska forskningen och praktiken
séttas i relation till metod och teknikutveckling. Exempelvis datorstodda analysmetoder &r i
sig baserade pa en rad antaganden och forutsattningar vilka sannolikt dven har inverkan pa
utfallet av analyserna.

Resultat och Effekter

Projektets publika verksamhet har huvudsakligen skett genom utstallningen Alvresan pa
Lodose Museum.

Utstaliningen har bestatt av flera delar — dock rumsligt samlade i en gemensam
utstdllningssal. Delarna, dven kallade “stationer”, har varit fo6ljande:
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e En kombinerat audiovisuell och taktil modell (multimodal) 6ver Géta Alvlandskapets
utveckling fran slutet av senaste istiden (for cirka 12500 ar sedan) fram till idag.

e Tva pekskarmsstyrda applikationer dar besokaren sjalv har kunnat soka information
kring Alvdalsomradets historia.

e En station med information kring, och en fysisk kopia av, den sa kallade Torque-
ringen ur Vittene fyndet. Stationen kompletterades senare med mojligheter for
anvandaren att via augmentet reality-teknik ta fram, och &ven interagera med, digitala
3D-modeller av fyra av guldringarna fran Vittene. Da stationens utformning och
innehdll forandrades under utstallningens gang tid, har den tillmats mindre vikt i
sammanstallningen av resultat.

e Dessutom fanns en station dar besokare kunde préva alternativa rekonstruktioner av
artefakter utifran fragment. Denna station saknade digitala inslag, men knot an till
delar av innehdllet pa pekskarmsapplikationerna. Stationen namns darfor i detta
sammanhang endast for att ge en korrekt bild av utstallningen.

Bild 1. Den audiovisuella och taktila modellen 6ver Gota Alvlandskapets utveckling togs i
bruk vid utstallning Alvresans invigning 2009-06-13. Foto: Per Stenborg

Genom att finna innovativa I6sningar pa problemet att gora spatio-temporal information
tillganglig for synskadade; genom en multimodal modell, visade projektet pa de stora
utvecklingsmojligheter som digital teknik erbjuder avseende multisensorisk upplevelse och
kommunikation. MuseibesOkarnas respons, liksom dokumentation av utstallningsrummets



anvandning visar att de taktila och auditiva inslagen uppskattas av saval seende som
synskadade besokare.

Bild 2. De taktila och auditiva komponenterna fungerar for savél synskadade som seende.
Foto: Kulturvast.

I avsikt att &ven tillvara de interaktiva mojligheter som digitala tekniker erbjuder utvecklades
ett pekskarmbaserat granssnitt dar besokare sjilva kan styra vilken information som skall
visas.

Bild 3. Med pekskarmsapplikationen styr anvandaren sjalv vilken tidsperiod som skall
visualiseras pa skarmen.
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What did the houses look like? What did the houses look like?

Bild 4. Anvéandaren kan &aven soka information och fa ta del av denna genom bild, animering,
text och ljud. Design av bildinnehall: Charlotte Heymann, Inessa Popova & Bianca
Ness

Forhallande till tidigare nationell och internationell forskning

Internationella undersokningar av hur informationsinnehallet i kulturarvsutstallningar anvands
av kulturarvsbrukarna pekar mot att besokarnas behallning i forsta hand bestar i att
utstaliningen upplevs bekrafta sddant som museibesokaren redan anser sig veta (jfr. Smith
2006). Genom projektets utstéllningsverksamhet och till denna kopplade insamling av
publikrespons har vi kunnat visa mdjliga vagar for att skapa situationer dar brukarna upplever
att de erhaller ny kunskap och dar de genom att sjalva interaktivt soka information upplever
att de finner den information de sjalva efterfragar.

Resultatens relevans for kulturmiljon, kulturarvet och
kulturmiljoarbetet

Utvarderingar av verksamheten har baserats pa projektets olika bestandsdelar (humaniora,
naturvetenskap och teknik, se dven bilagor 5-7). Olika samarbetsorganisationer har inbjudits
att utvardera verksamheten utifran sina specifika perspektiv (se aven bilagorna 2-4).
Museibesokares upplevelser och faktiska anvandning av utstéliningen har undersokts.

Utvirdering av forsoksverksamheten: Anvandande och upplevelser av
utstallningsstationer och applikationer

Metoder for utvardering av den bedrivna forsoksverksamheten valdes i syfte att savél fanga
upp malgruppernas upplevelser och asikter, som att kartlagga hur utstallningens olika
stationer faktiskt anvandes.



1. Besokarnas upplevelser och asikter (Bilaga 1)

Enkater har funnits tillgangliga i utstallningsrummet pa Lodose Museum under 2010.
Enkaterna inneholl sju fragor, varav en avsag aldersgruppstillhdrighet och en efterfragade
kommentarer och forslag. For ovriga fem fragor fanns antingen tre eller fyra svarsalternativ.
Enkaten fanns i en svensk version och en engelsksprakig version. De besokare som valde att
medverka i undersokningen lamnade ifyllda enkater i receptionen pa museet.

Tre av fragorna (Fraga 2, 3 och 5) utformades sa att svaren skulle dokumentera besokarnas
upplevelse av utstallningen Alvresan och ge ett underlag for att bedéma den anvinda
presentations och kommunikationsteknikens effektivitet. For att svara pa fraga 4., fick
respondenten istallet med utgdngspunkt fran utstillningen Alvresan, ta stallning till om de
interaktiva inslagen i framtida utstallningar bor vara av stérre, mindre eller samma omfattning
jamfort med den omfattning de hade i den befintliga forsoksutstallningen. Pa samma satt fick
man utifran Alvresans anvandande av kombinerade visuella, auditiva och taktila modeller,
som svar pa fraga 6., ta stallning till om man 6nskade fler, farre eller samma omfattning hos
multimodala-multisensoriska inslag i en framtida utstallning.

Resultat av enkatundersékningen

35 fullstandigt ifyllda enkéatsvar lamnades in i museireceptionen. Fradga 1. avsag
respondentens alder. Alderfordelningen hos de som valde att fylla i och l1dmna in enkéten
framgar av Tabell 1.

Alder Antal Procent
0-10 1 2,9
11-20 0 0,0
21-30 3 8,6
31-40 1 2,9
41-50 7 20,0
51-60 5 14,3
61-70 6 17,1
>70 12 34,3
Totalt 35 100,0

Tabell 1. Aldersférdelning hos svarande besdkare

Bland de svarande utgor aldergruppen 6ver 70 ar den enskilt storsta, foljd av gruppen mellan
41 och 50 ar. Anmarkningsvart dr att ingen av de svarande var mellan 11 och 20 ar gammal. |
forsta hand torde detta dock aterspegla en storre benagenhet att besvara enkaten hos aldre
museibesokare. | forhallande till museets uttalade ambition att na malgruppen skolungdomar
ar utfallet dock noterbart.



Fraga 2. Tycker du att utstillningen Alvresan gett dig en forstaelse for Gota Alvdalsomréadets
historia som du inte tidigare hade?

O I stor utstridckning o I viss mén o Tveksamt o Inte alls

Svaren fordelade sig enligt Tabell 2.

Fraga 2: Tycker du att Alvresan gett dig en forstaelse for
Gota Alvdalsomrédets historia som du inte tidigare hade?

| stor utstrackning | viss man Tveksamt | Inte alls
Antal (n) 25 10 0 0
Procent (%) 71 29 0 0

Tabell 2.

Ur ett pedagogiskt perspektiv ar det en dverraskande hog andel av de svarande som anger att
utstéliningen lyckas med sin foresats att tillfora besdkaren ny kunskap. Besokarna upplever
alltsa att de lamnar utstallningen med en ny och béttre forstaelse av den regionala historien &n
vad de hade tidigare. Publikundersokningar gjorda i anslutning till mera traditionellt
utformade utstallningar pekar istallet mot att besokarnas behallning i forsta hand bestar i att
utstallningen upplevs bekrafta vad museibesdkaren redan anser sig veta. Endast undantagsvis
ansag sig besokarna i undersokningarna ha vunnit ny kunskap genom museibesoket (jfr.
Smith 2006).

3. Tycker du att utstallningen Alvresan tillfor nya perspektiv pé tid och rum i Gota
Alvdalsomradet?

o I stor utstrackning o I viss mén o Tveksamt o Inte alls

Fraga 3: Tycker du att utstallningen Alvresan tillfor nya

perspektiv pa tid och rum i Gota Alvdalen?
| stor utstrackning | viss man Tveksamt | Inte alls
Antal (n) 25 10 0 0
Procent (%) 71 29 0 0

Tabell 3.

Respondenternas svar fordelar sig procentuellt pa samma sétt som svaren pa fraga 2. Det tyder
pa att flertalet av de besokare som anség sig ha fatt en battre forstaelse av Gota Alvomradets
historia genom utstallningen ocksa upplevde att utstallningen skankte dem nya perspektiv pa
forhallandena mellan tid och rum.
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4. Utstallningen ger besokaren viss majlighet att sjalv soka information. Tycker du att sddana
majligheter i en framtida utstallning bor vara:

O Storre/fler
0 Ungefér som i dagens utstéllning

o Mindre/farre

Fraga 4: Utstéllningen ger besdkaren viss mojlighet att sjalv soka
information. Tycker du att sadana maéjligheter i framtiden bor vara:

Storre/fler Ungefar som i dagens utstéllning Mindre/férre
Antal (n) 15 20 0
Procent (%) 43 57 0

Tabell 4.

Samtliga respondenter ansag att de interaktiva inslagen i framtida utstallningar antingen bor
ha samma omfattning som i Alvresan (57%), eller vara av storre omfattning (43%). Ingen
respondent menade att de interaktiva mojligheterna borde ges mindre omfattning. Resultatet
kan ses som en bekraftelse pa att mojligheter till interaktivitet och delaktighet &r
betydelsefulla for en framgangsrik kommunikation av kulturarv. Det kan ocksa noteras att den
positiva instéallningen till teknikanvandning i viss man skiljer sig at mellan olika aldergrupper,
dar den yngre publiken tenderar att efterfraga storre interaktivitet (67% av besokarna i
aldergruppen upp till 50 ar onskade se fler sadana inslag, medan motsvarande siffra for
bestkare 6ver 50 ar var 30%).

5. Vissa inslag i utstillningen, s som “beréttarrost” och mojlighet att undersoka foremal och
landskapsmodeller med handerna, avses underlatta for synskadade att inhdmta information.
Tycker du som seende att dessa inslag:

o Forbéttrar upplevelsen av utstdllningen
0 Varken forbattrar eller forsdmrar upplevelsen

o0 Forsamrar upplevelsen av utstillningen

Fraga 5: Vissa inslag i utstallningen, sa som "beréattarrost" och
mojlighet att undersoka foremal och landskapsmodeller med
h&nderna, avses underlatta for synskadade att inhdmta information.
Tycker du som seende att dessa inslag:
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Forbattrar
upplevelsen av | Varken forbéttrar eller | Forsamrar upplevelsen av

utstallningen | forsdmrar upplevelsen utstallningen
Antal (n) 30 5 0
Procent (%) 86 14 0

Tabell 05.

Denna fraga gav ett an tydligare monster avseende svaren. Resultatet kan inte tolkas pa annat
satt an att malsattningen att genom multimodala presentationstekniker na saval seende som
synsvaga besoOkare fallit val ut.

6. Tycker du att inslagen dar besdkare kan anvanda andra sinnen &n synen i en framtida
utstallning bor vara:

O Storre/fler
0 Ungefdr som 1 dagens utstéillning

o Mindre/farre

Fraga 6. Tycker du att inslagen dar besokare kan anvanda andra sinnen
an synen i en framtida utstélining bor vara:

Storre/fler | Ungefar som i dagens utstéllning Mindre/farre
Antal (n) 11 23 1
Procent (%) 31 66 3

Tabell 06.

Majoriteten av bestkarna upplevde att de multisensoriska inslagen i utstallningen hade en
onskvérd omfattning.

7. Ar det nagot du vill tilldgga eller foresla? Fortsatt garna pa blankettens baksida om det blir
ont om plats.

Bland svaren pa denna 6ppna fraga kan namnas att nagra besokare 6nskade storre mojligheter
att reglera landskapsanimeringens forlopp, exempelvis genom att kunna snabbspola eller
pausa.

2. Anvandande av utstillningsrummet

For att dokumentera hur utstaliningsrummet anvandes av museibesokare filmades rummet
under en begransad period. Hosten 2009 ansokte projektet om Lansstyrelsens tillstand for
kameraGvervakning och tillfallig lagring av inspelat material. Tillstand erholls for att under
tva till fyra veckor med kamera dokumentera hur utstallningsrummet utnyttjades av
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museibesokare. Museibesokarna informerades genom skyltning om att rummet
kameragvervakades.

Slumpvis valdes 50 tidpunkter ur det inspelade materialet da antalet besdkare vid
utstaliningens olika delar registrerades. Besokare som vid sadana tidpunkter befann sig i
rummet, men inte intill ndgot av de fyra utstallningsomradena (se Bild 5 och Tabell 7), har i
de flesta fall inte tagits med i statistiken. | sadana fall da deras uppmarksamhet tydligt varit
riktad mot nagon av utstallningens delar, har de dock raknats dit.

Bild 5. Vy 6ver utstallningsrummet sett genom 6vervakningskameran.
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Bild 6. De fyra omradena i utstallningsrummet. Omradena &r: 1. Landskapsmodellen, 2.
Guldringskopian, 3. de tva pekskarmsdatorerna, 4. bord for rekonstruktion av artefakter.

Resultatet av undersokningen framgar av tabell 7 och Diagram 1.

Stationer Antal besokare Procent (%)
1. Landskapsmodellen 117 85.40
2. Guldringskopian 3 2.19
3. De tva 15 10.95
pekskarmstationerna

4. Bord for rekonstruktion av 2 1.46
artefakter

Tabell 7.

Resultaten visar att Landskapsmodellen var den utstéllningsdel som lockade i sarklass flest
besodkare. Drygt 85% av bestkarna hade vid de dokumenterade tillfallena uppmérksamheten
riktad mot modellen 6ver landskapsutvecklingen. Pekskdrmsdatorerna attraherade ca. 11% av
besOkarna. Siffrorna for guldringskopian var drygt 2% och for bordet for artefakt-
rekonstruktion ca. 1.5%.
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Resultaten visar tydligt att det var de delar av utstallningen som hade de storsta digitala och
datorstodda inslagen som ocksa attraherade den storsta publiken. Intressant ar &ven en
Overensstammelse mellan resultatet fran enkatundersokningen och dokumentationen av
fordelningen av bestkare i rummet nér det géller den seende publikens anvéandning av de
taktila inslagen i utstallningen. Av det inspelade materialet framgar det tydligt att den auditiva
informationen om landskapsmodellens taktila funktioner och informationsinnehall lockade
besokare att underséka modellen med hénderna samtidigt som de med syn och hérsel foljde
landskapsutvecklingen.

Descriptive Statistics
Sum

Variables
B Landskapsmodellen
B Guldringskopian
B De tva pekskérmstationerna

1.46%| Artefakt rek m g:?etg& tl;?r rekonstruktion av

85.40%| Landskapsmodell

Pekskarmar{10.95%
Guldringkopia |2.19%

Diagram 1.

3. Respons fran synskadade (Bilaga 4)

Styrelsen for Synskadades Riksforbund besokte Lodose Museum i oktober 2009. Gruppen
bestod av bade blinda och synsvaga deltagare. Anders Josby, ombudsman for SRF
sammanstallde utifrdn besoket en utvardering av Alvresan. SRF:s utvardering finns i sin
helhet i bilaga 4.

Sammanfattningsvis upplevde de synsvaga besOkarna att den animerade filmen uppfattades
tydligt och bra mot den vita modellen. Bra syntolkningen och den forklarande tidsberattelsen
fungerade val som stod. Gruppen uppfattade saledes att man bade fick information om
forandringarna i tidsperspektiv och forklaring till hur det hela sag ut pa modellen.

15



Punktskriftinslaget och de taktila tavlorna gjorde det mojligt begripa vad ytstrukturerna pa
modellen betydde och var orter eller platsen ar bel&gna.

4. Anvindning i skolmiljo

Ett separat test av skolungdomars anvandande av det interaktiva granssnittet som anvandes pa
pekskarmsdatorerna i utstallningsrummet genomférdes pa en gymnasieskola i Kungalv 2010.
Resultatet av denna undersokning ingar i en magisteruppsats i Larande, kommunikation och
IT (Andersson 2010). Hela uppsatsen finns publicerad i GUPEA (se lank i forteckningen Gver
bilagor, bakgrundsstudier och utvérderingsunderlag).

Andersson papekade att skolungdomarna i undersékningen “inte var nigra vana besdkare av
kulturarv och kulturmiljéer pa sin fria tid” (Andersson 2010:3). Undersokningens
respondenter gav en foretradesvis positiv respons pa anvandande av digitala tekniker som
pedagogiska redskap i undervisning om kulturarv. Inte minst gallde detta potentialen hos
interaktiva granssnitt, representerat av projektets flash-applikation, att vacka elevers intresse
for att sjalva aktivt soka kulturarvsinformation. Denna typ av redskap ger anvéandaren frihet
att sjalva vélja vag och medium for sitt larande (Ibid.:48). Andersson (Ibid.:49) skriver att en
av de intervjuade eleverna ger utryck under testandet av Flashapplikationen att formen for
presentationen far henne intresserad. Hon visar uppskattning och tycker att Flashapplikationen
ar nyskapande. Hon laser runt pa manga flikar, visar engagemang och ar mycket positiv till
programmet. Samtidigt sdger hon att hon inte &r sa intresserad av historia. Jag tolkar det som
att det ar presentationssattet med interaktion som skapar motivation hos henne”. En av de
intervjuade uttryckte att hon skulle “anvinda det nya sittet, Digitala tidsresors
Flashapplikation, for att l&ra mer om historia” (Ibid.:55).

Resultatspridning

En del av projektets resultatspridning har integrerats med den publika verksamheten. Genom
presentationer och i dialog med uppdragsgivaren RAA, andra institutioner inom
kulturarvssektor och universiteten har resultat och erfarenheter kontinuerligt kommuniceras.
Resultaten har dven fortlépande presenterats i artikel- och rapportform och pa konferenser och
workshops. Artiklarna och rapporterna har omfattat publikationer av flera slag, avspeglande
projektets olika delar samt arbeten dar dessa perspektiv vavs samman. Projektets arbete har
kunnat féljas via projektdoménen http://www.time-travels.org.

Seminarier, konferenser mm

2010-04-12. Presentation av paper med titeln “Projektet Digitala Tidsresor”, vid symposiet
Virtual Heritage, arrangerat av SIGRAD, pa Designcentrum, Lunds Universitet. Organisator:
Nils Andersson.

2010-04-07. Presentation av paper med titeln ”Piloting Time-Tours: Experiences from the
Development and Implementation of a Computer Based Exhibition in West Sweden”, vid
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konferensen CAA2010 (Computer Applications and Quantitative Methods in Archaeology),
Granada, Spanien April 6-9, 2010. Sessionsledare: Laia Pujol.

2010-02-04 Frukostseminarium kring resultaten fran projektet Digitala Tidsresor pa Center of
Visualization, IT-Universitetet, Goteborg. Organisator: Katarina Clase.

2009-10-09. Presentation av paper med titeln ”Digital Time-Travels: Communicating GIS-
and TGIS-Information in Museum Environments”, vid konferensen GIS in the Humanities
and Social Sciences International Conference (GISHS2009), som hélls pa Academica Sinica,
Taipei, Taiwan, October 7-9 2009. Sessionsorganisator: Gary Lock

2008-10-21. Presentation av paper betitlat “From the ice age to the present — an audiovisual
and tactile model of the Gota River Valley in Western Sweden”, pd konferensen Digital
Heritage: Proceedings of the 14th International Conference on Virtual Systems and
Multimedia, 20-25 October 2008, Limasol, Cypern.

2008-09-20 Presentation av paper med titeln ”On the line between fact and fiction: Tools and
procedures for digital mediation in Cultural Heritage Management”, pa European Association
of Archaeologists (EAA) Annual General Meeting — Malta, September 16-21, 2008.

2008-04-19 Populidrvetenskapligt anforande med titeln ”Inblick i en Virtuell Forntid” kring
projektet ”Digitala Tidsresor” samt om anvandande av Geografiska informationssystem,
Geoinformatik och Digital Visualisering inom arkeologi och Kulturmiljévard pa
Vetenskapsfestivalen i Goteborg, 14-20 april 2008.

2008-04-16 Presentation av projektet Digitala Tidsresor pa Kartdagarna, Elmia i Jonkoping
April 16-18, 2008. Sessionsledare: Wolter Arnberg.

2007-12-11. Foredrag om Projektet Digitala Tidsresor och om Digital Visualisering av
Spatio-temporala forlopp pa Center of Visualization, IT-Universitetet, Géteborg. Organisator:
Monica Bilger.

2007-09-19. Presentation av projektet Digitala Tidsresor pa ett av Riksantikvarieambetet
organiserat FoU-seminarium kring Visualisering och Kommunikation, SHM, Stockholm.

Publikationer

Stenborg, Per, Chris Sevara, Jonas Tornberg, Johan Ling, Mats Séderstrom, Liane Thuvander
2010 On the line between Fact and Fiction: Tools and procedures for digital mediation in
Cultural Heritage Management. I, COMMUNICATE THE PAST: Ways to present
archaeology to the public. Proceedings from the European Association of Archaeologists
(EAA) 14th Annual Meeting, Valletta, Malta 16th to 21th September 2008, red Anna Arnberg
och Tove Stjarna, s. 87-98. Kulturmiljovard i Malardalen Skrifter 2. ISBN: 9789174530063b

Stenborg, Per, Jonas Tornberg, Johan Ling, Mats Séderstrom, Chris Sevara, Liane Thuvander
2010 Piloting Time-Tours: Experiences from the Development and Implementation of a
Computer Based Exhibition in West Sweden, i Fusion of Cultures: Abstracts from the
XXXV Annual Conference on Computer Applications and Quantitative Methods in
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Archaeology, CAA2010, red. F. Javier Melero, Pedro Cano, Jorge Revelles, s. 115-118. ISBN:
9788469307724.

Stenborg, Per, Jonas Tornberg, Johan Ling, Mats Sdderstrom, Liane Thuvander, Chris Sevara
2009 Digital Time-Travels: Communicating Historical GIS and TGIS-Information in Museum
Environments, i GIS in the Humanities and Social Sciences International Conference —
Innovating — Collaborating — Sharing. Proceedings, 365-380. Academia Sinica, Taipei.

Stenborg, Per, Johan Ling och Liane Thuvander 2008. GIS och 3D-teknik som redskap for
visuellt och taktilt tillgangliggorande av kulturarv: L&agesrapport fran projektet Digitala
Tidsresor: Nya strategier for arkeologin och kulturmiljévarden? GOTARC Serie D
Arkeologiska Rapporter Nr 70, Goteborg.

Thuvander, L. P. Stenborg, J. Ling, C. Sevara , M. Soderstrém och J. Tornberg. 2008. From
the ice age to the present — an audiovisual and tactile model of the Gdéta River Valley in
Western Sweden, i Digital Heritage: Proceedings of the 14™ International Conference on
Virtual Systems and Multimedia, red. M .loannides, A. Addisin, A. Georgopoulos, L.
Kalisperis, 146-151. Archaeolingua. ISBN: 978-963-9911-01-7

Stenborg, Per. 2007a. Digitala Tidsresor: Presentation av ett projekt kring digitala metoder for
formedling och kommunikation inom arkeologi och kulturmiljovard. Arkeologen —
Nyhetsbrev fran Institutionen for Arkeologi och Antikens Kultur, Goteborgs Universitet Nr.1
2007. Goteborg.

Stenborg, Per. 2007b. Digital Stenalder: Datoralderns kulturmiljovard, ULI-aktuellt Nr 2,
2007, s. 4-5. Utvecklingsradet for Landskapsinformation (ULI), Gavle.

Bilagor, bakgrundsstudier och utvirderingsunderlag

1. Fragenkat anvand for utvardering av museibesokarnas upplevelser och asikter
http://www.time-
travels.org/publishing/online publication/slutrapport/Bilaga 1 frageenkat.pdf

2. Kommunikation om kulturarv — en studie om ungdomars erfarenhet av och intresse for
historiska miljéer. Magisteruppsats av Christina Andersson.
http://qupea.ub.qu.se/bitstream/2077/24582/1/gupea_2077_24582_1.pdf

3. Lodose Museums utvardering av samarbetet med projekt Digitala Tidsresor
http://www.time-

travels.org/publishing/online_publication/slutrapport/Bilaga 3 Jeffery Englin-
Ekberg_Stammarnas.pdf

4. Anders Josby: Utvérdering av Tidsreseutstallningen stdd for synsvaga museibesokare
http://www.time-
travels.org/publishing/online publication/slutrapport/Bilaga 4 Anders Josby.pdf
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http://www.time-travels.org/publishing/online_publication/slutrapport/Bilaga_3_Jeffery_Englin-Ekberg_Stammarnas.pdf
http://www.time-travels.org/publishing/online_publication/slutrapport/Bilaga_3_Jeffery_Englin-Ekberg_Stammarnas.pdf
http://www.time-travels.org/publishing/online_publication/slutrapport/Bilaga_4_Anders_Josby.pdf
http://www.time-travels.org/publishing/online_publication/slutrapport/Bilaga_4_Anders_Josby.pdf

5. Mats Soderstrom: Arbetet med geografiska underlagskartor
http://www.time-
travels.org/publishing/online_publication/slutrapport/Bilaga_5 Mats_Soderstrom.pdf

6. Jonas Tornberg: Projektion av olika typer av information applicerat pa fysisk modell
http://www.time-
travels.org/publishing/online publication/slutrapport/Bilaga 6 Jonas Tornberq.pdf

7: Johan Ling: Arbetet med ett interaktivt, pekskarmsstyrt anvandargrénssnitt
http://www.time-
travels.org/publishing/online publication/slutrapport/Bilaga 7 Johan Ling.pdf
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