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Sammanfattning

Det av Riksantikvarieambetet finansierade FoU-gtefeDigitala Tidsresorarbetar sedan
varen 2007 med att utveckla datorstodda metoder fédmedling, information och
kommunikation inom kulturarvsomradet. Arbetet spggnfran framstallining av digitala
modeller av enskilda artefakter till illustrationav kultur- och naturlandskapens utveckling
fran tidig forhistorisk tid till nutid. Ett val fugerande samarbete har byggt upp med Lodose
Museum och Vastarvet. Formedlings och kommunikatoetet riktas dels mot
museibesokare och internetanvandare i allmanhég, rdet de tva specifika malgrupperna
skolungdomar och personer med olika grad av syrtignisg. FOr projektets arbete med
tillgangliggérande av kulturarv for synskadade donomiskt stod beviljats fran foreningen
"De Blindas Vanner". Samarbeten pagar aven medydkd Museum och med Historiska
Museet i Stockholm.

Projektets sammanséttning och kontext

Projektet ar ett samarbetsprojekt mellan 1) Instinen for Arkeologi och Antikens Kultur
vid GU (http://hum.gu.se/institutioner/arkeologi/g) Institutionen for Arkitektur vid
Chalmers [ittp://www.chalmers.se/arch/SVbch 3) Institutionen for Markvetenskap vid
Sveriges Lantbruksuniversitet, SLU i Skara (htgpaiv.chalmers.se/arch/SV/).

Projektgruppen bestar i nulaget av:

Per Stenborg (projektledatt) Johan Lind, Chris Sevara, Liane Thuvandét Jonas
Tornberd@ och Mats Soderstréth

Projektet finansieras av Riksantikvarieambetet (RAgom ett FoU-projekt (Forskning och
Utveckling).

| projektets omvarld finns andra projekt, instituter, myndigheter, intresseorganisationer och
forskningscentra. Namnas kan projektet "Svenskiridédings Forsknings Arkiv’ (SHFA)
vid Institutionen for Arkeologi och Antikens Kultui Goéteborg. Da SHFA:s arbete
huvudsakligen &r inriktat mot dokumentation ochitdiggsering, 6ppnas majligheter for en
samverkan mellan projekten, da dessa arbetar nilemken kompletterande delar av digitala



tilampningar inom arkeologi och kulturmiljovard.ttEsarskilt samarbete har inletts med
Synskadades Riksférbund, vilka sedan tidigare arligisammans med Lod6se Museum.

Som bakgrund till "Digitala Tidsrese-projektet” kamamnas att arkeologi och
Kulturmiljovard hor till de omraden dar mycket héirandrats till folid av de senaste
decenniernas tekniska utveckling. Digitala tillanmgar har haft ett stort genomslag inte
minst nar det galler sattet pa vilket data sanmasch dokumenteras i falt.

Problemformulering, syften och malsattningar

| projektets grundlaggande syfte ingar dels atvamiya vagar och tekniker for formedling,
kommunikation och tillgangliggorande av arkeologiwh kulturmiljovardens produkter, dels
att utvardera denna verksamhet. | utvarderingefi s&spons inhamtas fran saval publik
(museibesokare, besokare pa var web-doman), sosormdrpa de kulturarvsinstitutioner
projektet samverkar med, samt fran projektgruppen.

Bland projektets fragestallningar marks:

A. Modellering

- Vad Oppnar nya digitala tillampningar for mojlighetill nya former av publik delaktighet
och interaktion?

. Gar det att finna mojligheter att lata publik/andére sjalva definiera de villkor som
exempelvis rekonstruktioner och visualiseringarebas pa genom att interagera och
manipulera modellen, reglera spatiala parametratidsdjup etc.?

. Kan 6vertygande/pedagogiska visualiseringar (3&xrekonstruktioner) anvandas for att
belysa mangfalden hos tolkningsmojligheterna searan for att befasta gangse
uppfattningar?

. Hur skall empirisk saklighet och autenticitet baaras mot visuell trovardighet och
upplevelse? Projektarbetet innebar en slags baagsgvseende hur mycket tid och
arbete som laggs pa att skapa tilltalande visualigar, 3D-modeller etc. och hur mycket
tid som laggs pa insamling och bearbetning av gitatal samt pa kommunikation,
insamling av respons, analyser av utfall mm. Visegingar och modeller maste halla viss
designmassig kvalitet for att respons etc. skalrddevant, lika viktigt ar dock att lyfta
fram innehallet, det vill sdga, den information f@r) som pa detta satt formedlas och
kommuniceras. Viktigt ar ocksa att understryka pitbjektets “slutprodukt” ar de
erfarenheter som verksamheten genererar, snarareledwmligitala modellerna eller
visualiseringarna i sig.



B. Strateqgiska fragor och forsknings-/formedlinogslikationer

. Gér det att undvika att en "mer rationell” arkeadlogch kulturmiljovard (i sparen av en
Okad datorisering och "digitalisering” av verksartdrg medfoér en betoning av rationella
egenskaper hos forhistoriska samhéllen och manriisko

. Gar det att finna nya fragestallningar utifran it modeller?
. Hur kan digitala metoder och modeller bidra tildgiktighet inom samhallsplanering?

. Vilka slutsatser kan dras utifran projektets egbete med avseende pa digitala redskap
och metoder for formedling och kommunikation inoaitérmiljdomradet?

Geografiska informationssystem

Mycket av det arbete som utfors inom projektet kmsepa GIS- (geografiska
informationssystem)- data och utnyttjar GIS-tekgoldor framstélining av modeller,
visualiseringar etc. (se aven Stenborg 2007a, 8tgr2007Db).

Ett geografiskt informationssystem kan kortfattaskrivas som en mjukvara dar information
om egenskaper hos rumsliga objekt (kallat attrigtet)j kan l&nkas samman med angivelser
av deras belagenhet i rummet (dvs. i nagon forrkomrdinatsystem). Jamfort med data i en
"traditionell databas”, som innehaller informatiom egenskaper hos de objekt, eller poster,
som databasen omfattar och avbildningar av innehékta i ett GIS dven information om
objektens placering i det geografiska rummet ochaslénbordes rumsliga forhallanden
(benamnt "topologi” - ett objekt kan exempelvismga till, eller innesluta ett annat). Ett GIS
skapar en modell av ett omrade av jordytan — ellehela jordklotet, men GIS lagrar aven
information om de objekt som patraffas pa jordytan.

Med syfte analysera eller illustrera rumsliga fdidrddena mellan olika kategorier av data kan
kombinera olika lager kombineras med varandra, idakerrelationer mellan objekt i olika
lager kan understkas och spatiala monster kan seraly och askadliggoras. Mera utforligt
kan ett GIS darfor beskrivas som ett datorbasesdes for att samla in, lagra, analysera och
presentera lagesbunden information.  GIS anvatts &6r att skapa, manipulera och
utforska geografisk information. Mojligheten attddanalyser spanna éver saval rumsliga
forhallanden som egenskaper (attribut) hos objekt€tS-databaser har gjort att GIS idag
anvands flitigt inom manga delar av samhallsféniatj och naringsliv. For att mojliggora
visualisering av forlopp och forandringsprocesseista tids-dimensionen pa nagot satt
integreras i ett geografiskt informationssystent. @8 som kan hantera tids-dimensionen gar
under flera bendmns bl.a. Spatio-temporal GISy @& S (jfr. Christiakos et al 2002; Ott och
Swiaczny 2001; Tang et al. 2007). Ett exempel paT&iS tillampning ar den nedan
beskrivna modellen 6ver Gota Alvlandskapets utvagkfran 10500 f.Kr. till nutid som
utvecklas inom projektet.

Det produceras idag stora méangder digitala grumddatnte minst inom
kulturmiljovardsomradet). Delar av dessa grunddetarbetas, analyseras sedan pa olika satt
och i olika syften och kommer i viss utstracknirtgy layga till grund for olika former av



presentation, formedling, kommunikation etc. Dettadock ingen sjalvklarhet, utan mycket
information riskerar att bli liggande pa harddislkdler dataskivor. Nagot generaliserat kan
man havda att medan faltdokumentationen i dagslidgstorsta delen sker med digitala och
datorstddda metoder, s anvands motsvarande tekerkkast i begransad utstrackning for
presentation av resultat, modeller och teorier.

Fran insamling till tillgangliggérande

En grundtanke med projektet &r att prova sattladgre utstrackning gora bruk av den mangd
digital information som produceras vid formedlinghdkommunikation och att harvidlag aven
generera erfarenheter som kan aterforas till insasloch bearbetnings-verksamheterna. Det
finns en given logik i att valet av data for insarglavgor vad som sedan kan goéras med
denna (analys/bearbetning), och foljaktligen atbdpkterna av dessa bada steg sedan
bestammer vad som kan presenteras: Den informatgonbestammer sig for att samla in och
det sétt pa vilket denna information struktureesempelvis i databaser, ar alltsa avgorande
for hur den kan bearbetas och analyseras och tbsea kan férmedlas och kommuniceras.

Tankbara vagar for presentation/kommunikation mm:

* Genom digitala och digitalt framstéllda komplemdilit utstallningar, utvecklade i
samarbete med museer, framst i Vastsverige.

* Genom seminarier, konferenser etc. olika typera(bdrkeologi, GIS-katografi och
"visualisering”).

* Via internet. Internet ar idag den viktigaste kanalér spridning av information och
innebar aven mojligheter att na grupper som séésdker museer.

* Via mobiltelefoniteknik: | takt med att 3G-nédtet dgs ut, samtidigt som
mobiltelefoner far allt battre displayer kommerdmhation att pa ett allt mer effektivt
satt kunna férmedlas via 3G-teknik.

Tillvagagangssatt

Inom ramen for projektet utvecklas samarbeten medeer, framforallt i Vastsverige. Ett
samarbete har byggts upp med L6dose Museum (dgakpets publika verksamhet inleddes i
samband med museets vernissage pa utstallningddefBav vara forfader”, kring Gota
alvdalsomradets forhistoria och historia).

For att kunna prova digitala metoder och instrumenom formedlings- och
kommunikationsverksamheter behdvs nagon form am stler kanal for att na en publik.
Som framgéatt ovan &r tanken i projektet att anvdteta vagar:

 Ta fram och utprova metoder i samarbete med museerandra "aktorer” inom
kulturmilijovarden. Har ar det viktigt att "hamna fas” med museernas egna
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verksamheter och projekt. Ett viktigt skal for veddt arbeta med Lodose Museum ar
att de i november 2007 6ppnade en ny basutstadlrivgten med vara forfader”,
behandlande Gota alvdalsomradets historia och kitagc(samt forskningshistoria
kring dessa teman). Genom en rad moten med museetldt blivit mojligt att
successivt definiera och konkretisera mojliga kanpnt till museets utstallning
(Figur 1). Dessa beskrivs nedan.

Figur 1. Bild fran projektets forsta mote med Loeldduseum, 2007-05-08. Foto Jonas Tornberg.

Ett samarbete med Vitlyjcke Museum etablerades r&f#6, genom Johan Lings
forskning om hallristningar och landskap i Bohusl@inng 2008) (se Figur 2).

Projektet har nu inlett i ett mer fordjupad sam#beed Vitlycke museum samt med
SHFA (Svenskt Hallristnings Forsknings Arkiv). Demvarande utstéllningen pa
Vitlycke Museum kommer framdver att utvecklas oamaobetas, och projektets
arbete kan darigenom bli en del av detta utveckhnigete.
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Figur 2. Hallristningslokaler i Tanums Varldsarvsoide. Strandlinjen stod 13m hégre an idag. Av Johan
Ling.

Projektet har byggt upp en egen internetdoméww.time-travels.ory) som tjanar
flera syften inom projektets verksamhet, bl.a. debdomanen en kanal for
kommunikation och formedling, saval inom projelkdem gentemot samarbetspartners
och allménhet. Till viss del kommer samma mateszinolikt att vara tillgangligt via
internetdomanen som pa museet.




Idén ar vidare att lata respons, feedback osv. ddenxa det fortsatta arbetet.
Erfarenheterna vavs in och bearbetas "under regang”. Feedback och respons
samlas in fran saval allmanhet (genom enkater ream), museer etc. (via méten).

Digitala modeller, visualiseringar ses har som kmment till andra metoder for
formedling och kommunikation. Darmed undviks on@digotsattningar mellan t.ex.
foresprakare for digitala respektive "icke-digitalarmedlingsformer.

Aterigen: Det &r viktigt att erinra sig att projetd slutprodukter inte & modellerna,
visualiseringarna etc. i sig, utan de erfarenhetér slutsatser som kan dras utifran de
forsok med visualiseringar, GIS-modeller etc. soenanférs inom ramen for
projektets samarbeten med kulturmiljévarden aktdPenjektets resultat och slutsatser
ar alltsd tankta att vara en slags utvardering evicdsok med dator/digitalt-stodd
formedling och kommunikation som genomfors. Vagéngdr via de “fallstudier”
som formuleras i samarbete med museer och anddaeakh kulturmiljovards- och
arkeologi-sektorerna.

Tillvagagangssattet syftar till att bygga ett egfaretskapital for framtiden (Figur 3).
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Figur 3. Genom att préva vagar for digital presetida och digitalt tillgangliggérande av kulturarwfar projektet till att
skapa ett erfarenhetskapital for framtida strategivavseende hela processen, fran insamling till spr¢ation av
kulturarvsinformation. Av Per Stenborg.



Utfért och pagaende arbete
Sammanfattning av aktivitet 2007-04-01 t.0.m. 206805

Projektgruppen har under sammantaget 14 interngktnadten bl.a. gemensamt utarbetat
och faststallt ansvarsomraden, tidsscheman ochatpiéplaner.

Ett forsta referensgruppsmote holls pa Lodose Mus2008-06-13.

Moten med foretradare for kulturarvssektorn i Védstigge: Sammanlagt 7 moten har hallits
med Lodose Museum mellan 2007-05-08 och 2008-06Mi&en har aven hallits med
Varldskulturmuseet 1 Goteborg 2007-09-13, Vastdagits Museum 2007-09-17 och
Vitlycke Museum/Vastarvet 2008-05-26.

Ovriga méten: Méte med Sveriges Geologiska Undemnsigk(SGU) i Géteborg 2007-10-08,
samt 2007-11-22, moéte med EON-reality 2007-04-27/h d008-06-12, méte med
Synskadades riksforbund 2008-04-03 och 2008-05¥ite med Formakademin i Lidkdping
2008-04-18 och 2008-06-03.

Presentationer och seminarier:

Projektet presenterades vid ett av Riksantikvariegiet organiserat FOU-
seminarium, pa SHM i september-07 (PS)

En l6st hallen presentation skedde i samband mededverkan vid vernissagen
pa Lodose Museum 2007-11-24 (PS)

Projektet presenterades pa ett seminarium vid Datiohkella Métesplatsen for
Visualisering, IT-Universitetet pa Lindholmen i @bbrg 2007-12-11 (PS)

Projektet medverkade med ett anfoérande pa Kardagadinkoéping 2008-04-16,
under rubriken "Digital Forntid — GIS som redskagd visualisering av historiska
forlopp” (PS, JT)

Pa Vetenskapsfestivalen i Géteborg holls ett popatanskapligt anférande kring
projektet betitlat "Inblick i en Virtuell Forntid’pa Antikmuseet 2008-04-19 (PS)

Publicering:

| ULI-Aktuellt 2/2007 gavs en kort redogorelse f@arojektets syfte och
sammansattning i artikeln "Digital Stenalder: Datderns kulturmiljovard” (PS).

"Arkeologen” nr.1/2007 gavs en langre redogoretsepfojektet och det planerade
arbetet pd Lodése Museum under titeln "Digitalasfédor: Presentation av ett
projekt kring digitala metoder for férmedling ocbrimunikation inom arkeologi
och kulturmiljovard” (PS).



Digitala publikationer laggs efter hand ut via vaebdoman Www.time-
travels.org och via web-forumet (forum.time-travels.org).

Faltarbeten mm:
2007-06-12, uppmatningsarbeten pa hall 311 i Tanum.

Inmétningsarbeten, m.m. vid bildstenslokal Fr6j2l11 Gotland 2007-07-16 till
2007-07-27.

3D-scanning av guldféremal fran Vittene, forvarag@ Historiska Museet i
Stockholm 2008-06-23 till 2008-06-25.

Preliminara resultat och modellskisser for GIS 8Ehmodeller utifran dessa faltarbeten har
publicerats via projektets web-doméan. 3D-skanningemomfordes i samverkan med Lodose
Museum, Historiska Museet i Stockholm och Arkeadgi Forskningslaboratoriet vid

Stockholms Universitet. Malsattningen ar att skapsal digitala som taktila modeller av
guldféremalen.

Grunddata for GIS och 3d-modellering 6ver Gotadleualaned omnejd har insamlats fran ett
antal kallor och ar under bearbetning (Chris Serern Stenborg, Mats Séderstrom, Liane
Thuvander). Till de viktigaste kallorna hor: FMISGU, Vattenfall och Lantmaéteriet. En

oversiktlig modell 6ver landskapets framvaxt, badepa framst hojddata samt beréakningar
(bl.a. utifran geologen Tore Passes, SGU, berdkniogell) av strandlinjens lagen vid ett

antal tidpunkter fran slutet av den senaste istittam tills idag har framstéllts av Per

Stenborg och Chris Sevara. Denna modell kommésoatipletteras och utvecklas. Den forsta
versionen av modellen finns att se i Lodose Musé@tigur 4 och 5), samt via projektets web-
domé&n (vww.time-travels.org/studl_2.htjl




Figur 4. Den forsta versionen av Landskapsanimaingver Gota Alvlandskapets utveckling installeradrsalen, Loédose
Museum i samband med museets vernissage pa Ltgjglin’Bilder av vara forfader”, 2007-11-24. FotoelP Stenborg.

LANDSKAPET KRING GOTA ALV VAXER FRAM

Figur 5. "Stillbilder” fran animeringen av Géta Ablalslandskapet. Av Per Stenborg



Internetdomanemwww.time-travels.ordhar byggts upp med sikte pa att skapa en virtnijib

for formedling och kommunikation av projektets idémodeller och resultat (Figur 6). Web-
forumet (forum.time-travels.org) avses fungera sanvirtuellt arbetsrum, vilket &ar en foérdel
da projektgruppen ar utspridd (GU, Chalmers och Sath vara samarbetspartners ocksa ar
rumsligt utspridda. Forumet anvands an sa langadftranternt och for kommunikation med
samarbetspartners, men planeras aven omfatta eplikpuallman del. Tre nivaer av
behorighet finns sdledes for forum-delen: 1) Prgjelppens medlemmar som har full
behdrighet (Project Events), 2) Samarbetspartnensreferensgruppsmedlemmar ("Project
members and reference group”), vilka kan lasa wtm det som postas i den “interna”
projektdelen och 3) 6vriga intresserade (Generstision Area).
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A virtual mod-up of the Géte Alv valley physical model which will be built for the DTT Ladase Museum
installation. Created by Jonas Tornberg.

Latest News
20080416

| »

- Project information has been presented at Kartdagar 2008. Click here to view a
slideshow of the presentation.

m

20071203

- Projektet presenteras i nyhetsbrevet “Arkeologen®, nr. 1 2007. Nyhetsbrevet finns
far nedladdning som PDF. har. |

- An article about the project has been published in "Arkeologen”, nr. 1 2007. The
publication (in Swedish) can be downloaded, as a FOF. here.

2007-12-02

- Images of the posters for the Gita Alv valley model at Lodose Museum are up on
our Gita Alv case study page. Click here to be taken directly to them.

® 2008 Digitzl Time Travels Project

Figur 6. Projektets Internetdoméan, april 2008.



Arbete med komplement till Lodose Museums utstadni’Bilder av vara forfader”
(http://www.lodosemuseum.se/).

De verksamheter som planerats och ar under utadietillsammans med L6ddése Museum
ar:

En Overgripande ("Tids-GIS”) visualisering 6ver MNatoch kulturlandskapets i
framvaxt Gota Alvdalsomradet efter sista istide@5Q0BP-). En forsta version
har lagts upp i Lodose Museums hdrsal, samt paektets Internetdoman:
http://www.time-travels.org/studl_2.html

Formedling och kommunikation genom digitala kangdér en mera detaljerad

skala — dar modeller tanks knyta an till specifidatser som tas upp i museets
utstalining. Utstallningen tar upp 8 platser: Saraja Stallbackabarna,

Backadalsgangen, Prasse, Roraboplatsen, Vitterte; Restad, Nodinge kyrka.

Har kommer arbetet i forsta hand att omfatta infsron kring Sandarna och

Vittene-lokalerna. Arbetet omfattar dels insamlogh urval av information, dels

utveckling av ett granssnitt, eller "interface” gbr 7) for formedling av denna

information via stationara datorstationer pa Lodéisseum, samt via Internet.

Tanum 3 Il
Tanu H

eritage Area

Figur 7. En preliminér skiss dver hur ett granssiir formedling av arkeologisk och kulturarvsredead
information kan komma att se ut. Av Chris Sevara.



Tillgangliggbérande av information for synskadadsamarbete med Synskadades
riksforound — Anders Josby. Detta omfattar bl.addstgenom beskrivande
speakertexter och anpassning av visualiseringal &wa farger mm), och
utformande av en fysisk, taktil modell 6ver Gétavddlslandskapet (Thuvander et
al. 2008). Den fysiska modellen &ar under framsit@npa Formakademin i
Lidkoping (Figur 8 och 9).

3D-scanning av delar av guldfynden fran Vittene.tdvialet finns pa Historiska
Museet i Stockholm och en inledande scanning aar @l materialet genomférdes
i Juni 2008 pa plats med en mobil scanner fran dekeologiska
Forskningslaboratoriet vid Stockholms Universiteigur 10). Jonas Tornberg har
paborjat arbetet med att utifrdan 3D-modeller titkaetaktila kopior av guldforemal
fran Vittene.

Lodose Museum (Lena Stammarnds, Sonia Jeffery, yJéfmglin Ekberg)
framforde pa ett tidigt stadium idén att koppla Ksesmingar av landskaps och
fornlamningsmiljéers utveckling till dagsaktuellaagor kring klimat och
miljéforandringar, vaxthuseffekt mm. Detta planesks pa flera satt: Jamforelser
gors mellan oversvallade boplatser (till foljd asartsgressionsperioder) fran
Sandarna-tiden och dagens farhagor om okad glasi@édtning med ténkbara
hojningar av havsnivaer (dvs. transgressioner)l Tibdellerna over Gota
Alvlandskapets utveckling laggs ocksé flera hypsket framtidsscenarier.

Figur 8. Medlemmar ur projektgruppen, tillsammansdhhena Stammarnas fran Lodése Museum och Anders
Josby fréan Synskadades Riksférbund vid besok paddademin i Lidkoping, juni 2008. Foto: Liane Thodar.



Figur 9. Skiss over den fysiska-taktila landskapdetien som kommer att inrymmas i horsalen pa Lodose
Museum. Av Jonas Tornberg.

Figur 10. Tva Exempel p& 3D-scannade foremal uteX#é-materialet, samt preliminara avbildningar agithla
modeller av dessa. Foto: Per Stenborg och Lena ®&més. Avbildningar av 3D-modeller framstéllda laaila

Kitzler, Arkeologiska Forskningslaboratoriet vid 8tbolms Universitet. Foton publicerade med tillstaav
Historiska Museet i Stockholm.
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Tillsammans med Vitlycke Museum diskuteras foljandeksamheter:

Vitlycke museum planerar bl.a. att inratta en 'isttliknande de som kommer
st pa Lodose Museum, dar digital information odiristningar och landskap att
presenteras. | dialog med Vitlycke Museum och SHiBAett specifikt omrade i
Tanum valts ut for denna "case studie”, vilket redavands som
fornlamningsstrak ("vandring i varldsarv”) innefatide hallristningsmiljoerna i
Gerum, Lovasen och Sotetorp. Det inom projektetoetade granssnittet for
datorstationer och Internet blir har en viktig utgdpunkt. En annan viktigt
komponent ar att anvanda informationen till attaexch utveckla mojligheterna
att sprida denna via mobiltelefoni (3G).
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